Bonuspoint – for eller imod.

I U17-19 tildeles der ifølge det eksisterende system bonuspoint efter følgende tabel. 

	Difference between ranking
	Lowest ranked player

wins
	Highest ranked player

wins

	1-10
	10
	8

	11-20
	13
	7

	21-30
	16
	6

	31-40
	19
	5


Tabel 1 – Bonuspoint i U17-19. 

Det er lidt svært at gennemskue hvad disse bonuspoint skal gøre godt for, da vindende spillere ifølge princippet i den foretrukne turneringsform; Monrad, uanset rangering allerede belønnes i form af højere placerings point.

Men bortset fra det giver det ingen mening at tildele bonuspoint til en højere rangerende spiller når denne vinder over en lavere rangerende spiller. Det er forventet at den højere rangerende spiller vinder, det er vel derfor vedkommende er rangeret højere. Så hvorfor give bonuspoint til en spiller der bare gør som forventet. I realiteten er bonuspoint systemet faktisk en fordel for de højt rangerede spillere, da de i realiteten har den største chance for at vinde en kamp, og dermed den største chance for at få bonuspoint.

I det modsatte tilfælde hvor den lavere rangerende spiller vinder, kan det også diskuteres om det er retfærdigt at vedkommende får tildelt bonuspoint. For vinder en lavere rangerende spiller over en højere rangerende spiller, vil denne spiller nødvendigvis blive placeret højere i den aktuelle turnering, og dermed få flere point alene på sin placering.

Der er selvfølgelig også situationer der retfærdiggør et bonuspoint system. Nemlig hvor en nystartet, men meget talentfuld spiller begynder sin squash karriere i bunden af ranglisten. Denne spiller vil have mulighed for at avancere hurtigere hvis vedkommende kan supplere sine placeringspoint med bonuspoint. Eller vil han/hun nu også det? For de øvrige spillere får jo også bonuspoint.

Systemet ligner til forveksling det system der benyttes i ESF. Alene derfor skulle man tro at det var en god ide at benytte det på lokalt plan også. Men der er en meget væsentlig forskel mellem ESF turneringer og JGP turneringer. I ESF turneringer har deltagerne lige mange kampe. Det er ikke tilfældet i JGP turneringerne, hvor der dels er kvalifikationskampe for nogle spillere og ikke for andre. I de rækker spillerne inddeles i (typisk M- og A rækkerne) er der ofte forskellige antal spillere med i. Dette giver også forskellige antal kampe til de enkelte spillere.

Så hvordan bestemmer man hvilke kampe der tæller med i tildelingen af bonuspoint og hvike der ikke gør?

En sidste og meget væsentlig faktor i denne lille fortælling om ”For eller imod” bonuspoint er det faktum at bonuspointene skal udregnes manuelt efter hver eneste turnering. 

Dette betyder:

· At indberetningen fra turneringsledelsen skal indeholde ikke bare spillernes placeringer, men også alle enkelt resultaterne fra kampene i DU17/19 og PU17/19.

· At der før resultaterne kan indtastes skal udregnes bonuspoint for hver eneste spiller i DU17/19 og PU17/19. Dette tager mellem 1 og 2 timer, svarende til en 4-dobling af den tid det tager at indtaste resultaterne for hele turneringen.

· At der er stor mulighed for fejl da det er store mængder data der skal gennem flere led, og yderligere gennemgå en manuel beregningsprocess.

Da turneringsformerne kan variere betyder det at denne process ikke umiddelbart kan automatiseres, hvilket vil gøre den til en evigt tilbagevendende manuel pestilens, der skal udføres efter hver eneste turnering.

